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Hoje em dia, o TEA (Transtorno do Espectro Autista), tem trazido um enorme desafio 

aos pais, terapeutas e educadores de pessoas com autismo, no que diz respeito a 

maneira de acompanhar melhor o desenvolvimento social, emocional e educacional 

destas pessoas

que podem ser representadas, simbolizam uma nova possibilidade de inovar os 

recursos didáticos, principalmente no que diz respeito a desenvolvimento de 

pessoas que precisam de medidas educativ

diárias e o uso de recursos tecnológicos e fundamentais que influenciam no 

desenvolvimento cognitivo, as pessoas que possuem o TEA, podem se desenvolver 

e melhorar sua forma de se comunicar com as outras pessoas e com o m

assim podendo se 

existem ferramentas digitais ou aplicativos gratuitos que possam auxiliar o 

desenvolvimento de pessoas com autismo, e as ferramentas que existem são pagas, 

então a nossa p

nos dias de hoje, de forma gratuita e sob licença Open Source, que pode receber a 

ajuda da comunidade sem o risco de comercialização.  Com isso, nossa principal 

motivação é a criação de uma f

pessoas envolvidas a eles, tais como pais, responsáveis, profissionais, educadores 

e etc, a construírem as chamadas pranchas de comunicação alternativa e agenda 

interativa. Inicialmente este trabalho foi propo

ferramenta WordPress. Após pesquisas e avaliações de tecnologias os envolvidos 

no referido trabalho entraram em consenso que para um melhor aproveitamento das 

disciplinas ministradas durante o curso seria melhor a migraç

desenvolvimento em Java web por se tratar de uma linguagem robusta e com vários 

frameworks que estão disponíveis para integração no projeto, além de uma 
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integração fácil com o banco de dados trazendo agilidade no processo de 

documentação, desenvo

desenvolvimento web algumas tecnologias Java Server Faces (JSF), que é um 

framework baseado em padrões como MVC (Modelo

no desenvolvimento tornando

dados mais interativo. Outra tecnologia que será abordada será o PrimeFaces, que é 

muito utilizado por desenvolvedores para tornar a implementação mais fácil e 

versátil, eliminando assim tempo de trabalho que seria perdido. Este 

exige nenhuma alteração no ambiente de desenvolvimento, sendo necessário 

apenas adicionar a biblioteca do projeto e importa

componentes serão utilizados. Juntamente com todas essas ferramentas, será 

usado o Hibernate, 

objetos, ou seja, das entidades do banco de dados da aplicação. É uma aplicação 

de código livre, que procura transformar as classes em tabelas no banco de dados, 

gerando assim as suas respectivas in

ferramenta possibilitará profissionais da área da saúde e da educação a 

proporcionar uma inclusão mais eficaz no cotidiano do portador de autismo e 

ampliará os conhecimentos acadêmicos desenvolvidos pois, esta f

envolverá vários tópicos abordados durante o curso.
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aplicativo passará por uma restrição que melhor atenda às necessidades mostradas 
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Muitas vezes no ensino superior, o professor tem a necessidade de inovar 
maneira
das 
maior interesse e aprend
metodologias ativas, estamos afirmando que o ensino por investigação, o uso 
de tecnologias, do teatro, a aprendizagem por problemas, o trabalho de campo, 
as aulas cooperativas 
considerado metodologia ativa 
de aquisição de conhecimento 
metodologias ativas 
aprendizagem, e uma destas metodologias 
jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde às necessidades 
lúdicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida social e representando, 
assim, importante contribuição na aprendizagem 
fornecer uma nova ferramenta para apoio ao ensino baseado em metodologias 
ativas, e
perguntas e respostas
Game
gerar o aprendizado ao aluno de uma forma divertida e descontraída, 
aumentando 
aprendizado dos alunos através de perguntas e respostas, e também
mostrar a importância que este jogo poderá ter no aprendizado dos alunos de 
ensino superior. O PI game permite uma partida de até 4 equipes em um 
tabuleiro circular. Para avançar uma casa, a equipe deverá resolver um 
problema que será dado a ela a cad
final do percurso vence. No tabuleiro há casas especiais, que irá fazer a equipe 
ganhar uma punição ou premiação dependo se acertar a próxima pergunta ou 
não. Também há casas que garantirá a equipe o recurso desafio,
equipe com este recurso que tenha recebido uma pergunta, poderá usá
desafiar outra equipe a responder à pergunta 
difícil de ser respondida. O jogo contará com um aplicativo Android, aonde 
serão gerenciadas 
sorteadas a cada rodada as perguntas para cada equipe. O aplicativo também 
irá sortear as premiações e punições do jogo. Para que o aplicativo possa 
realizar suas funções, também será desenvolvido 
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maior interesse e aprend
metodologias ativas, estamos afirmando que o ensino por investigação, o uso 
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metodologias ativas 
aprendizagem, e uma destas metodologias 
jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde às necessidades 
lúdicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida social e representando, 
assim, importante contribuição na aprendizagem 
fornecer uma nova ferramenta para apoio ao ensino baseado em metodologias 
ativas, este trabalho terá a finalidade de 
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tabuleiro circular. Para avançar uma casa, a equipe deverá resolver um 
problema que será dado a ela a cad
final do percurso vence. No tabuleiro há casas especiais, que irá fazer a equipe 
ganhar uma punição ou premiação dependo se acertar a próxima pergunta ou 
não. Também há casas que garantirá a equipe o recurso desafio,
equipe com este recurso que tenha recebido uma pergunta, poderá usá
desafiar outra equipe a responder à pergunta 
difícil de ser respondida. O jogo contará com um aplicativo Android, aonde 
serão gerenciadas 
sorteadas a cada rodada as perguntas para cada equipe. O aplicativo também 
irá sortear as premiações e punições do jogo. Para que o aplicativo possa 
realizar suas funções, também será desenvolvido 
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Muitas vezes no ensino superior, o professor tem a necessidade de inovar 
que será apresentado o conteúdo educacional para seus alunos

implementar o uso de uma metodologia ativa, a fim de conseguir 
maior interesse e aprend
metodologias ativas, estamos afirmando que o ensino por investigação, o uso 
de tecnologias, do teatro, a aprendizagem por problemas, o trabalho de campo, 
as aulas cooperativas 
considerado metodologia ativa 
de aquisição de conhecimento 
metodologias ativas é
aprendizagem, e uma destas metodologias 
jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde às necessidades 
lúdicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida social e representando, 
assim, importante contribuição na aprendizagem 
fornecer uma nova ferramenta para apoio ao ensino baseado em metodologias 

ste trabalho terá a finalidade de 
perguntas e respostas para 

esenvolvimento do jogo PI Game será uma maneira importante de 
gerar o aprendizado ao aluno de uma forma divertida e descontraída, 

o seu interesse pelo conteúdo
aprendizado dos alunos através de perguntas e respostas, e também
mostrar a importância que este jogo poderá ter no aprendizado dos alunos de 
ensino superior. O PI game permite uma partida de até 4 equipes em um 
tabuleiro circular. Para avançar uma casa, a equipe deverá resolver um 
problema que será dado a ela a cad
final do percurso vence. No tabuleiro há casas especiais, que irá fazer a equipe 
ganhar uma punição ou premiação dependo se acertar a próxima pergunta ou 
não. Também há casas que garantirá a equipe o recurso desafio,
equipe com este recurso que tenha recebido uma pergunta, poderá usá
desafiar outra equipe a responder à pergunta 
difícil de ser respondida. O jogo contará com um aplicativo Android, aonde 
serão gerenciadas as perguntas do jogo pelos professores, e na partida serão 
sorteadas a cada rodada as perguntas para cada equipe. O aplicativo também 
irá sortear as premiações e punições do jogo. Para que o aplicativo possa 
realizar suas funções, também será desenvolvido 
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Muitas vezes no ensino superior, o professor tem a necessidade de inovar 
que será apresentado o conteúdo educacional para seus alunos

implementar o uso de uma metodologia ativa, a fim de conseguir 
maior interesse e aprendizado pelos alunos. Quando tratamos das 
metodologias ativas, estamos afirmando que o ensino por investigação, o uso 
de tecnologias, do teatro, a aprendizagem por problemas, o trabalho de campo, 
as aulas cooperativas – apenas para citar alguns exemplos do q
considerado metodologia ativa – colocam os alunos em destaque no processo 
de aquisição de conhecimento (

é uma forma de ensino que auxilia alunos na 
aprendizagem, e uma destas metodologias 
jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde às necessidades 
lúdicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida social e representando, 
assim, importante contribuição na aprendizagem 
fornecer uma nova ferramenta para apoio ao ensino baseado em metodologias 

ste trabalho terá a finalidade de 
para dispositivos com 

imento do jogo PI Game será uma maneira importante de 
gerar o aprendizado ao aluno de uma forma divertida e descontraída, 

o seu interesse pelo conteúdo
aprendizado dos alunos através de perguntas e respostas, e também
mostrar a importância que este jogo poderá ter no aprendizado dos alunos de 
ensino superior. O PI game permite uma partida de até 4 equipes em um 
tabuleiro circular. Para avançar uma casa, a equipe deverá resolver um 
problema que será dado a ela a cad
final do percurso vence. No tabuleiro há casas especiais, que irá fazer a equipe 
ganhar uma punição ou premiação dependo se acertar a próxima pergunta ou 
não. Também há casas que garantirá a equipe o recurso desafio,
equipe com este recurso que tenha recebido uma pergunta, poderá usá
desafiar outra equipe a responder à pergunta 
difícil de ser respondida. O jogo contará com um aplicativo Android, aonde 

as perguntas do jogo pelos professores, e na partida serão 
sorteadas a cada rodada as perguntas para cada equipe. O aplicativo também 
irá sortear as premiações e punições do jogo. Para que o aplicativo possa 
realizar suas funções, também será desenvolvido 
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Muitas vezes no ensino superior, o professor tem a necessidade de inovar 

que será apresentado o conteúdo educacional para seus alunos
implementar o uso de uma metodologia ativa, a fim de conseguir 

izado pelos alunos. Quando tratamos das 
metodologias ativas, estamos afirmando que o ensino por investigação, o uso 
de tecnologias, do teatro, a aprendizagem por problemas, o trabalho de campo, 

apenas para citar alguns exemplos do q
colocam os alunos em destaque no processo 
(De Moraes 

uma forma de ensino que auxilia alunos na 
aprendizagem, e uma destas metodologias é
jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde às necessidades 
lúdicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida social e representando, 
assim, importante contribuição na aprendizagem 
fornecer uma nova ferramenta para apoio ao ensino baseado em metodologias 

ste trabalho terá a finalidade de desenvolver 
dispositivos com 

imento do jogo PI Game será uma maneira importante de 
gerar o aprendizado ao aluno de uma forma divertida e descontraída, 

o seu interesse pelo conteúdo
aprendizado dos alunos através de perguntas e respostas, e também
mostrar a importância que este jogo poderá ter no aprendizado dos alunos de 
ensino superior. O PI game permite uma partida de até 4 equipes em um 
tabuleiro circular. Para avançar uma casa, a equipe deverá resolver um 
problema que será dado a ela a cada rodada. A primeira equipe a chegar ao 
final do percurso vence. No tabuleiro há casas especiais, que irá fazer a equipe 
ganhar uma punição ou premiação dependo se acertar a próxima pergunta ou 
não. Também há casas que garantirá a equipe o recurso desafio,
equipe com este recurso que tenha recebido uma pergunta, poderá usá
desafiar outra equipe a responder à pergunta 
difícil de ser respondida. O jogo contará com um aplicativo Android, aonde 

as perguntas do jogo pelos professores, e na partida serão 
sorteadas a cada rodada as perguntas para cada equipe. O aplicativo também 
irá sortear as premiações e punições do jogo. Para que o aplicativo possa 
realizar suas funções, também será desenvolvido 
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Muitas vezes no ensino superior, o professor tem a necessidade de inovar 
que será apresentado o conteúdo educacional para seus alunos

implementar o uso de uma metodologia ativa, a fim de conseguir 
izado pelos alunos. Quando tratamos das 

metodologias ativas, estamos afirmando que o ensino por investigação, o uso 
de tecnologias, do teatro, a aprendizagem por problemas, o trabalho de campo, 

apenas para citar alguns exemplos do q
colocam os alunos em destaque no processo 
De Moraes e Castellar, 2018

uma forma de ensino que auxilia alunos na 
é o uso de um jogo educacional. O 

jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde às necessidades 
lúdicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida social e representando, 
assim, importante contribuição na aprendizagem (Pereira et al, 2009
fornecer uma nova ferramenta para apoio ao ensino baseado em metodologias 

desenvolver 
dispositivos com o sistema operacional Android 

imento do jogo PI Game será uma maneira importante de 
gerar o aprendizado ao aluno de uma forma divertida e descontraída, 

o seu interesse pelo conteúdo. Este trabalho 
aprendizado dos alunos através de perguntas e respostas, e também
mostrar a importância que este jogo poderá ter no aprendizado dos alunos de 
ensino superior. O PI game permite uma partida de até 4 equipes em um 
tabuleiro circular. Para avançar uma casa, a equipe deverá resolver um 

a rodada. A primeira equipe a chegar ao 
final do percurso vence. No tabuleiro há casas especiais, que irá fazer a equipe 
ganhar uma punição ou premiação dependo se acertar a próxima pergunta ou 
não. Também há casas que garantirá a equipe o recurso desafio,
equipe com este recurso que tenha recebido uma pergunta, poderá usá
desafiar outra equipe a responder à pergunta recebida, caso a consider
difícil de ser respondida. O jogo contará com um aplicativo Android, aonde 

as perguntas do jogo pelos professores, e na partida serão 
sorteadas a cada rodada as perguntas para cada equipe. O aplicativo também 
irá sortear as premiações e punições do jogo. Para que o aplicativo possa 
realizar suas funções, também será desenvolvido um banco de dados, onde 
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implementar o uso de uma metodologia ativa, a fim de conseguir 
izado pelos alunos. Quando tratamos das 

metodologias ativas, estamos afirmando que o ensino por investigação, o uso 
de tecnologias, do teatro, a aprendizagem por problemas, o trabalho de campo, 

apenas para citar alguns exemplos do q
colocam os alunos em destaque no processo 

Castellar, 2018
uma forma de ensino que auxilia alunos na 

o uso de um jogo educacional. O 
jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde às necessidades 
lúdicas, intelectuais e afetivas, estimulando a vida social e representando, 

Pereira et al, 2009
fornecer uma nova ferramenta para apoio ao ensino baseado em metodologias 

desenvolver um jogo de tabuleiro de 
o sistema operacional Android 

imento do jogo PI Game será uma maneira importante de 
gerar o aprendizado ao aluno de uma forma divertida e descontraída, 

. Este trabalho 
aprendizado dos alunos através de perguntas e respostas, e também
mostrar a importância que este jogo poderá ter no aprendizado dos alunos de 
ensino superior. O PI game permite uma partida de até 4 equipes em um 
tabuleiro circular. Para avançar uma casa, a equipe deverá resolver um 

a rodada. A primeira equipe a chegar ao 
final do percurso vence. No tabuleiro há casas especiais, que irá fazer a equipe 
ganhar uma punição ou premiação dependo se acertar a próxima pergunta ou 
não. Também há casas que garantirá a equipe o recurso desafio,
equipe com este recurso que tenha recebido uma pergunta, poderá usá

ecebida, caso a consider
difícil de ser respondida. O jogo contará com um aplicativo Android, aonde 

as perguntas do jogo pelos professores, e na partida serão 
sorteadas a cada rodada as perguntas para cada equipe. O aplicativo também 
irá sortear as premiações e punições do jogo. Para que o aplicativo possa 
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implementar o uso de uma metodologia ativa, a fim de conseguir 
izado pelos alunos. Quando tratamos das 

metodologias ativas, estamos afirmando que o ensino por investigação, o uso 
de tecnologias, do teatro, a aprendizagem por problemas, o trabalho de campo, 

apenas para citar alguns exemplos do que é 
colocam os alunos em destaque no processo 

Castellar, 2018). O uso de 
uma forma de ensino que auxilia alunos na 

o uso de um jogo educacional. O 
jogo é uma atividade rica e de grande efeito que responde às necessidades 
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Pereira et al, 2009). A fim de 
fornecer uma nova ferramenta para apoio ao ensino baseado em metodologias 

um jogo de tabuleiro de 
o sistema operacional Android 

imento do jogo PI Game será uma maneira importante de 
gerar o aprendizado ao aluno de uma forma divertida e descontraída, 

. Este trabalho terá foco no 
aprendizado dos alunos através de perguntas e respostas, e também
mostrar a importância que este jogo poderá ter no aprendizado dos alunos de 
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